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1. USO BÁSICO 

1.1. Encendido de la PDI 

Para encender la pantalla, tenemos que pulsar el botón que encontramos justo en el frontal 
de esta, una vez que lo pulsamos, empezará a cargar su sistema operativo.  

 

 

1.2.  Conexiones PDI 

La pantalla cuenta con una serie de puertos en su parte frontal y lateral 

1. Puerto USB-C. 
2. La combinación de un sensor de movimiento y de luz optimizará su experiencia de 

visualización para todas las condiciones de iluminación y mantendrá equilibrado el 
consumo de energía. 

3. Puerto HDMI. 
4. Puerto USB. 
5. Botón multifunción (Defina sus acciones de acceso directo favoritas en un botón 

de hardware. Puede configurarlo para congelar la imagen, tomar una captura de 
pantalla, cambiar a su fuente de entrada de video preferida, etc.) 
 

Frontal      Lateral 

 

 

 

 

 

 

 

Nota: Botón multifunción, programado para congelar la imagen que estamos 
proyectando en nuestra PDI, simplemente, clicamos el botón multifunción y congelará 
la imagen. 

 



 

 

1.3. Conexión por cable 

En todas las instalaciones nos encontraremos una caja de conexiones y una caja con 
térmico. 

 

 

• A la izquierda de la imagen encontramos, la caja de conexiones, donde están 
conectados los cables que vamos a utilizar para transmitir nuestro contenido a la 
pantalla. 

• A la derecha de la imagen encontramos, la caja con térmico para encender y apagar la 
alimentación principal, en caso de que fuera necesario. 

 

 

1. Conexión USB-C, la principal ventaja que tiene este tipo de cable es que nos 
permite transmitir desde nuestro dispositivo (siempre que tenga salida de video) las 
4 funciones al mismo tiempo, que son capacidad de transmisión de imagen, de 
sonido, de capacidad táctil y de energía eléctrica, ya que carga el equipo que estoy 
conectando. 



 

 

2. Conexión HDMI, la conexión por HDMI transmite dos funciones, video y audio, pero 
no tenemos la función táctil sobre la pantalla, para ello deberíamos conectar 
también el USB-TOUCH. 

3. USB-TOUCH, la conexión de este tipo de cable es la que permite poder anotar en 
pantalla con el contenido que estemos transmitiendo. 

4. Conexión RED, esta conexión es la que nos permite que tengamos la posibilidad 
de estar conectados a RED para utilizar las funciones del NAVEGADOR WEB. 
 

1.4.  Interfaz de inicio 

La interfaz de inicio está equipada con widgets que le ayudarán a acceder rápidamente a 
las aplicaciones más utilizadas. 

 

 

1. Información de la PDI: Nombre, red a la que está conectada y código de 
transmisión. 

2. reloj: para que no pierda la noción del tiempo. 

3. Bloques de widgets: Inicie su aplicación favorita con un solo toque. 

 

1.5. Navegación por PDI 

Para navegar por tu PDI tenemos los menús laterales e inferior: 

Menús laterales e inferior 

Los menús laterales ofrecen fácil acceso a los controles del panel desde cualquier 
ubicación. Puede abrir un menú lateral desde el lado izquierdo, derecho o inferior, para 
navegar rápidamente hacia atrás, a inicio o a una aplicación específica disponible a través 
del menú. 

 



 

 

 

 

El menú lateral proporciona acceso rápido a las aplicaciones más utilizadas, ahorrándole 
tiempo y brindando una experiencia fluida y eficiente. 

 



 

 

1. Acceda al menú de configuración (restringido por contraseña) 

2. Acción de retroceso 

3. Navegue a la pantalla de inicio 

4. Pantalla dividida (para abrir dos aplicaciones a la vez) 

5. Abra la pizarra WHITEBOARD 

6. ANNOTATE. Comience a anotar encima de su pantalla actual 

7. Presente a través de ALLSYNC 

8. Abra el navegador 

9. Transmita el contenido de su pantalla a otra PDI 

10. Seleccione una fuente de entrada diferente. 

11. Bloquee la pantalla del TOUCH (código de acceso) 

12. Apague la pantalla o póngala en modo de espera 

13. Cambie el volumen o active/desactive el silencio haciendo clic en el icono del 
altavoz izquierdo. 

2. BLOQUES DE WIDGET 

Actualmente en la pantalla de inicio, nos encontramos con los siguientes Widgets: 

2.1. Presentar 
2.2. Navegador 

2.2.1. Youtube 
2.2.2. App Explorador 
2.2.3. Moodle sed 

2.3. AP (Cx File Explorer) 
2.4. PC 
2.5. Whiteboard 
2.6. Learnhub 

 

2.1 Presentar 

Uno de los Widgets que nos aparecen en la interfaz de inicio es presentar. Su principal 
función es poder conectarnos inalámbricamente a la PDI. 

 

¿Cómo lo hacemos? 

Pulsamos en este WIDGET, y nos aparecen diferentes formas de conectarnos: 

1. Transmisor táctil ALLSYNC: es un transmisor de un solo clic. Va conectado al 
dispositivo que queremos usar como transmisor mediante cable USB, USB-C o 
HDMI. 
 



 

 

  
 
 

2. Conexión IOS, la conexión se realiza por airplay, con lo que no deberían tener 
aplicación descargada. Para la conexión hay que seguir una serie de pasos: 
Paso 1: Nos conectamos a la misma RED WIFI 
Paso 2: En nuestro IPhone deslizamos el dedo hacia abajo y pulsamos en duplicar 
pantalla. 
Paso 3: Nos aparecerá la pantalla a la que queremos conectarnos. 
Paso 4: Clicamos en el nombre de la PDI e introducimos el código de inicio de 
sesión. 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

3. Conexión Android, la conexión para Android tiene que realizarse a través de la 
aplicación ALLSYNC, hay que seguir una serie de pasos: 
Paso 1: Descargamos la aplicación ALLSYNC en i3-allsync.com o escaneamos el 
código QR que nos redirige a la descarga de la APP. 
Paso 2: Nos conectamos a la misma RED WIFI. 
Paso 3: Abrimos ALLSYNC y seleccionamos el nombre la PDI. 
Paso 4: introducimos el código de inicio de sesión. 
 

 
 
 

4. Conexión Windows, la conexión podemos realizarla tanto por la APP i3ALLSYNC 
como con Miracast, hay que seguir una serie de pasos: 
Paso 1: Descargamos la aplicación ALLSYNC o usamos Miracast si queremos 
omitir este paso. 
Paso 2: Nos conectamos a la misma RED WIFI, si usamos Miracast podemos omitir 
este paso. 
Paso 3: Abrimos ALLSYNC o Miracast y seleccionamos el nombre la PDI. 
Paso 4: introducimos el código de inicio de sesión, si usamos Miracast, se omitirá 
el código de inicio de sesión. 
 
 
 
Nota: Para compartir pantalla en Windows esta la opción Miracast  
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Para Android es necesario instalar aplicación i3ALLSYNC (solo transmite, sin 
toque). 
En todas las pantallas sin instalar aplicación también puede usar Chrome cast 
desde un PC usando la opción transmitir desde los tres puntos del navegador 
Google Chrome. 
 
Ventajas de usar la aplicación i3Allsync instalada en un PC Windows: 
 

• Puede tener además toque inalámbrico.  
• Tiene la opción de trasmitir Multicast desde un PC a más de una 

pantalla simultáneamente conservando el toque en ellas. Puede ver 
desde su PC el contenido que se está trasmitiendo a la pantalla en 
la misma red desde otro dispositivo (es decir si alguien trasmite a la 
pantalla desde su dispositivo y usted tuviese la aplicación instalada 
y en colaboración de espera, está la opción de ver la miniatura o en 
pantalla completa lo que se está trasmitiendo (así para clases de 
muchas personas con gente atrás pueden ver que está pasando en 
la pantalla desde su propio PC). 

 

2.2 Navegador WEB 

Actualmente en la interfaz de inicio, hay 4 formas rápidas de acceder a los recursos de la 
navegación por internet. 

• Acceso rápido a YouTube. 
• Acceso rápido a WEB. 
• Acceso rápido a plataforma Moodle. 

 

 

 



 

 

➢ Acceso a YouTube 

Para acceder a YouTube, simplemente clicamos en el WIDGET que tenemos creado en la 
interfaz de la PDI y accedemos directamente al buscador. 

 

 

Una vez estemos en el buscador, podemos empezar a navegar por él. 

 

 

  



 

 

Si queremos salir del navegador WEB, simplemente pulsamos en el icono menú que 
tenemos a ambos lados de la pantalla y pulsamos el icono de inicio o el icono de atrás, y 
nos llevará a la interfaz principal. 

 

a) Menús laterales. 
b) Icono de atrás. 
c) Icono de Inicio. 

 

➢ Acceso navegador WEB 

Otra herramienta que tenemos disponible (nativa) es el navegador WEB. Con esta 
aplicación vamos a poder acceder a cualquier recurso que queramos buscar por internet 
sin ningún tipo de límites, y la interacción sobre este recurso es lo que ya conocemos como 
navegación, es decir, puedo seleccionar algún campo de acción y obviamente este recurso 
va a ejecutar lo que estamos realizando. Por supuesto podemos añadir cuantas ventanas 
con las que queramos trabajar, porque siempre vamos a tener un teclado digital donde 
podemos escribir alguna página web a la que quiera acceder de forma instantánea y 
trabajar paralelamente. (una vez se toca se accede a la misma plataforma de la imagen 
arriba mostrada) 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

➢ Acceso rápido a plataforma Moodle. 

Una vez tocamos en el Widget de la Moodle Sed, automáticamente nos dirige a la interfaz 
de la plataforma de Moodle. 

 

 

 

 

Una vez dentro podemos empezar a navegar por esta plataforma. 

 

 

2.3. APP (Cx File Explorer) 

Cx File Explorer es una poderosa aplicación de gestión de archivos con una interfaz simple 
e intuitiva. Con esta aplicación de gestión de archivos, puede buscar y gestionar 
rápidamente los archivos en que tiene almacenados en la Pizarra Digital, en un dispositivo 
externo que conectamos directamente en ella o incluso en un almacenamiento en la red. 

 

 



 

 

 

2.4. PC 

Acceso directo a la entrada de cable HDMI 1 

 

 

 

2.5. WHITEBOARD 

Es la aplicación de pizarra todo en uno, enfocada en la colaboración. Escriba con facilidad 
en la pantalla (usando un lápiz o sus dedos), use plantillas e incluya formas e imágenes. 
Guarde sus archivos en su nube personal o comparta el PDF con colegas o compañeros de 
clase. 

 

2.5.1. Abrir WHITEBOARD 

Puede abrirlo desde la interfaz de la página de inicio o desde el menú de la izquierda o la 
derecha. 

 

 



 

 

2.4.2. Comenzar 

Cuando se inicia WHITEBOARD por primera vez, o cuando no hay ningún espacio de trabajo 
abierto actualmente, se le presentará la pantalla "Comenzar". 

 

Es posible que se le solicite que conecte WHITEBOARD al almacenamiento en la nube. Si 
está utilizando perfiles de usuario, esta es la forma ideal de utilizar WHITEBOARD. Las 
ventajas de conectarse a su nube: 

• Puede utilizar el mismo archivo WHITEBOARD en varias pantallas. 
• Sus archivos son suyos. Otros usuarios no podrán acceder a ellos. 
• No pierda sus archivos. Sus archivos siempre estarán respaldados en la nube. 

 

2.4.3. El menú principal WHITEBOARD 

El menú principal de la parte superior izquierda contiene el nombre del espacio de trabajo 
en el que está trabajando actualmente y acceso al menú de 3 líneas horizontales, que 
contiene varias opciones relacionadas con el espacio de trabajo en su conjunto. Junto al 
nombre del archivo encontrarás un icono para compartir. Este es un enlace rápido para 
exportar tu archivo a PDF o enviarlo por correo electrónico. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Seleccione el icono de líneas horizontales para abrir el menú principal. 

1. Nuevo tablero → inicie un espacio de trabajo nuevo y vacío. 

2. Abrir → abrir un archivo de pizarra existente previamente guardado 

3. Guardar → guarde su archivo de pizarra para usarlo más tarde 

4. Configuración → (Acción que se gestionará por medio del Dpto. Informática) 

5. Exportar → exporte su trabajo a un archivo PDF para compartirlo o para uso externo 

6. Ayuda → el enlace a esta guía 

7. Salir → salir de la aplicación de pizarra y cerrar la sesión actual 

 

1. Nuevo tablero 
Esto creará un nuevo archivo WHITEBOARD. 

 

 

2. Abrir 
La opción Abrir, le permite abrir archivos WHITEBOARD previamente guardados. 

 



 

 

 

Seleccione el archivo que desea abrir y presione “Abrir”. En lugar de abrir el archivo, 
también tiene la opción de eliminarlo. 

Nota: al eliminar un archivo, se borrará de forma permanente del sistema de archivos. 
Esto no se puede revertir ni recuperar. 

 

Almacenamiento de la pantalla 

 

Aquí puede buscar archivos que se guardaron en el almacenamiento interno de las 
pantallas. 

 

• USB 

Conecte una unidad USB a la pantalla y podrá explorar su contenido aquí. Una vez 
introducido el USB en un puerto público de la pantalla, le aparecerá la opción USB activada. 

 

 

• Almacenamiento en la nube 

Este es el almacenamiento preferido ya que le permitirá utilizar sus archivos WHITEBOARD 
en múltiples pantallas. 

 

• Conexión del almacenamiento en la nube 

WHITEBOARD le permite conectarse a los siguientes proveedores de nube: 



 

 

• Unidad de Google 

• OneDrive 

Para comenzar, seleccione “Agregar almacenamiento en la nube” en el cuadro de diálogo 
Guardar o Abrir y siga las instrucciones en pantalla. Actualmente se admite OneDrive. 

 

Utilice su teléfono para conectarse usando el código QR, o con su navegador ve a la URL 
incluida: 

 

 

Una vez que haya iniciado sesión, podrá usar su almacenamiento en la nube para explorar, 
guardar y abrir archivos hacia y desde el proveedor de nube conectado. 

 



 

 

Si ya no desea utilizar un almacenamiento en la nube, presione el ícono de desconexión 
junto a cada conexión a la nube. 

 

 

 

Pulse desconectar. El almacenamiento en la nube se desconectará inmediatamente. A 
partir de ese momento, el dispositivo ya no podrá acceder a sus archivos en línea. 

 

3. Guardar 
 

WHITEBOARD almacenará automáticamente su sesión actual, por lo que no tendrá que 
preocuparse por perder el progreso al navegar hacia y desde otras aplicaciones. 

 

Fuentes 

A la izquierda, puede elegir una ubicación de origen donde desea almacenar sus archivos 
WHITEBOARD. Puede ser una de las siguientes: 

• Almacenamiento de exhibición 
El almacenamiento interno de su pantalla. Otros usuarios podrán acceder a los 
archivos si los almacena aquí. 

• USB 
Conecte una unidad USB a la pantalla y podrá guardar su archivo en la carpeta 
preferida aquí. 

• Almacenamiento en la nube 
Este es el almacenamiento preferido ya que le permitirá usar sus archivos 
WHITEBOARD en múltiples pantallas y otros usuarios de la pantalla no podrán 
abrirlos. 



 

 

 

 
Elija un nombre para su archivo WHITEBOARD. 

 

 

De forma predeterminada, WHITEBOARD guardará el archivo de la pizarra en la carpeta 
Pizarras. Puede elegir una ubicación diferente presionando "cambiar". 

 

 

 

 

 

  
 

 



 

 

Además de guardar su archivo WHITEBOARD en el almacenamiento de pantalla, también 
puede utilizar otra fuente conectada como una memoria USB. 

Una vez conectado, le aparecerá este Icono: 

 

 

Archivos protegidos con contraseña 

Cuando necesite proteger un archivo con una contraseña, puede hacerlo al guardar el 
archivo. 

 

Al guardar un archivo, aparece el botón “Agregar contraseña”, que agrega un campo a la 
pantalla de guardado donde se puede insertar la contraseña. 

La contraseña del archivo no tiene restricciones en cuanto a caracteres, pero sí en cuanto 
a longitud. La contraseña debe tener 4 o más caracteres. Una vez que se cumpla el requisito 
de longitud mínima, desaparecerá el mensaje de error sobre la longitud de la contraseña. 

Al abrir un archivo protegido con contraseña, aparecerá un mensaje para introducir la 
contraseña. Para continuar abriendo el archivo, se debe introducir la contraseña correcta. 
En los casos en los que se haya dejado un archivo abierto, el mensaje aparecerá en cuanto 
se cargue la aplicación. Se creará un nuevo espacio de trabajo al pulsar el botón Cancelar 
mientras el archivo ya está abierto en segundo plano. De lo contrario, al pulsar Desbloquear 
con la contraseña correcta, el archivo se abrirá normalmente. 

Nota: 

• Los archivos protegidos con contraseña no mostrarán una vista previa, ya que 
deben mantenerse privados para no mostrar el contenido. 

• Los archivos protegidos con contraseña se pueden eliminar sin solicitar la 
introducción de la contraseña desde la pantalla Abrir que se encuentra en el 
menú de 3 líneas horizontales. Al guardar con contraseña, se recomienda 
guardarlo en un directorio privado o en una unidad en la nube para evitar que 
otros usuarios lo eliminen. 



 

 

• Una contraseña no es recuperable, en caso de pérdida de esta ya no se podrá 
acceder al archivo. 

 

4. Exportar páginas seleccionadas o todas 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Puede exportar su trabajo a través de la función de exportación en el menú principal. 

Hay algunos métodos de exportación disponibles: 

• Exportación de PDF mediante código QR 

• A través de la nube 

• A través de la red local 

• Exportación de PDF por correo electrónico 

• Exportación de PDF al almacenamiento de la pantalla  

• Exportación de PDF a su unidad en la nube 

 

  



 

 

Exportar páginas seleccionadas o todas 

Puede elegir exportar solo una o varias páginas a PDF. Esto resulta útil si tiene muchas 
páginas en su archivo WHITEBOARD pero solo necesita una página específica. De manera 
predeterminada, se exportarán todas las páginas. 

 

 

Exportación de PDF mediante código QR 

La exportación mediante código QR tiene dos opciones: 

La exportación mediante la nube es fácil y sencilla, pero requiere que tanto la pantalla 
como su dispositivo móvil estén conectados a internet. 

Simplemente escanea el código QR con su dispositivo móvil para descargar su exportación 
de PDF. 

Nota: El archivo PDF permanecerá disponible para su descarga durante una hora. 

 

Exportación de PDF por correo electrónico 

La exportación por correo electrónico requiere que completes la dirección de correo 
electrónico del destinatario. Opcionalmente, también puedes proporcionar un nombre 
para el archivo PDF. 

La pantalla debe estar conectada a internet. 

 

Exportación de PDF al almacenamiento de la pantalla o USB 

Esta función puede ser útil si desea que el PDF esté disponible en la pantalla o en su 
memoria USB conectada. Elija un nombre y seleccione una carpeta donde desee exportar 
el archivo. 



 

 

Exportación de PDF a la unidad de almacenamiento en la nube 

Esta función le permite guardar su PDF en su unidad de almacenamiento en la nube para 
que pueda abrirlo en su computadora. Conecte su unidad de almacenamiento en la nube 
si aún no lo ha hecho. Elija un nombre y seleccione una carpeta donde desee exportar el 
archivo. 

 
 
5. Ayuda 
Al seleccionar esta opción accederá a la documentación que ofrece el fabricante. 

 

 

6. Salir 
Seleccione esto si desea salir de WHITEBOARD. 

 

 

 

 



 

 

 

7. Herramientas adicionales 
Adicionalmente en el menú superior de Whiteboard, nos encontramos con estos Items: 

 

• Compartir 
• Modo Claro/Oscuro 
• Duplicar pantalla 

 

➢ Compartir 

Tiene las mismas funciones que las mencionadas anteriormente en el menú de 3 líneas 
horizontales. 

 

➢ Modo Oscuro 

Hace que su fondo de pizarra se vuelva oscuro. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

➢ Modo claro 

Hace que su fondo de pizarra se vuelva claro. 

 

 

➢ Duplicidad de pantalla 

La duplicidad de pantalla le permitirá dividir la pizarra Whiteboard en dos espacios 
completamente independientes. 

 

 

Nota: Cuando guardamos la pizarra, los archivos no se guardan en pantalla dividida, 
sino que se guardan como si fuera pantalla completa. 

NO INVADE 



 

 

Usando el menú de navegación 

El menú de navegación se encuentra en la parte inferior derecha de la pantalla. 

 

 

Este menú consta de 5 Ítems: 

• Deshacer (esto deshará cualquier acción anterior desde que comenzó a trabajar 
en el documento) 

• Rehacer (si decide que aún quiere la acción que ha deshecho, puede hacer clic en 
el botón rehacer) 

• Eliminar todo (esto eliminará todos los objetos en la página activa) 

• Navegador (esto le permite acercar y alejar la imagen y moverse por el lienzo) 

• Menú Páginas (esto le brinda una descripción general de todas las páginas de su 
tablero y le permite agregar o eliminar páginas) 

 

Deshacer y rehacer 

Utilice el botón “Deshacer” para deshacer la acción anterior en el lienzo. 

Nota: La cola de deshacer funciona mientras sigues trabajando en el documento. 
Cuando abra un documento nuevo, se borrará. 

Presione el botón “Rehacer” para rehacer la última acción deshecha en el lienzo. 

• Navegación por lienzo y tablero 
• Navegación por el lienzo 
• Utilice el navegador para navegar por el lienzo actual. 



 

 

  

Características: 

1. Restablecer al 100% de zoom 

2. Acercar (el nivel de zoom se mostrará en el medio de la pantalla) 

3. Alejar 

4. Mover el área de visualización → mover el área de visualización tocando el mini 
mapa. 

<Utilice el menú Páginas para agregar, eliminar o navegar a otras páginas dentro de 
su tablero. Puede encontrarlo en la esquina inferior derecha del lienzo. 
Selecciónelo y se abrirá un panel a la derecha de la ventana. 

 

  



 

 

Agregar una nueva página 

Añada una página seleccionando el botón “Añadir página” en la parte inferior del panel. 
Cuando añades una página nueva, se apilará sobre el otro tablero sin eliminar el que 
estabas trabajando. Esta es una función útil si quiere empezar en una página nueva, pero 
quiere tener cerca la anterior. Añadir una página nueva en el menú generará una vista previa 
de lo que hay en la página y un número en la esquina superior izquierda. De esta manera, 
le resultará fácil navegar rápidamente por las páginas. 

 

Eliminar una página 

Elimine una página seleccionando el icono de la papelera en la esquina superior derecha. 
Esto eliminará la página. Si eliminó accidentalmente una página que no quería eliminar, 
presione el botón "Deshacer" que estará visible en lugar de la página eliminada. Al 
seleccionar esta opción, se deshará la última acción. 

 

 

Mover una página 

Mueva una página con el área de captura. Seleccione los puntos a la izquierda de la vista 
previa en miniatura y, mantenga presionado y arrastre sobre o debajo de otra miniatura. 

 

  



 

 

Duplicar una página 

Puede duplicar una página específica, lo que puede resultar útil para crear diferentes 
versiones de esa misma página. Para ello, mantenga pulsada la vista previa en miniatura. 
Aparecerá un icono de duplicado que le permitirá duplicar la página en una nueva. 

 

 

2.4.4. El menú de herramientas WHITEBOARD 

Menú de herramientas 

 

 

En WHITEBOARD encontrará varias herramientas con las que trabajar, divididas en tres 
secciones. 

Estas secciones son: 

o El menú de herramientas principal, que se puede activar con el toque de un dedo 

o El menú de herramientas VR está disponible si se activa en el menú 
Configuración. 

o El menú de herramientas Lápiz (físico), para pantallas que vienen con lápices 
físicos 

  



 

 

 

1. Menú de herramientas principal 

 

 

El menú de herramientas principal consta de varias herramientas que puede utilizar: 

• Herramienta de selección (tiene un puntero) 

• Herramienta de dibujo (tiene un lápiz y un marcador) 

• Herramienta borrador 

• Herramienta de forma (tiene una selección de formas con las que puede dibujar) 

• Herramienta de texto 

• Notas adhesivas 

• Imágenes 

 

Menú de funciones 

 

Este menú de funciones es un subconjunto del menú de herramientas y la interfaz de 
usuario dependerá de la herramienta seleccionada. 

Este menú consta de: 

• Una representación visual de la herramienta activa 

• Selector de grosor de línea (3 opciones para elegir) 

• Colores recientes (los 3 colores más recientes de la herramienta seleccionada) 

• Selector de color y archivo de colores (un submenú con un selector de color y 
hasta 8 colores utilizados recientemente) 

Este menú está configurado para que aparezca en la parte superior a la herramienta 
seleccionada en la parte inferior del lienzo. 



 

 

 

 

Ajuste fino de los valores de grosor de línea 

El grosor de la línea viene con 3 valores: 

• Delgado (para dibujar líneas finas) 

• Regular (para la mayoría de los casos de uso) 

• Grueso (para dibujar objetos que llenen el lienzo) 

A estos valores se les asignó un valor predeterminado que cubriría la mayoría de los casos 
de uso. Sin embargo, aún tiene la opción de ajustar estos valores a su gusto, manteniendo 
al mismo tiempo la facilidad de uso de tener tres opciones para elegir. 

 

Simplemente mantenga presionado (mantenga presionado durante aproximadamente un 
segundo) cualquiera de los botones de grosor de línea en el menú Funciones durante un 
segundo, aparecerá un submenú con un control deslizante para cada valor de grosor de 
línea: delgada, regular y gruesa. 

Nota: Esta función está disponible para todas las herramientas excepto el borrador, la 
herramienta de texto y las notas adhesivas. 

 



 

 

➢ Herramienta de selección 

Puede utilizar la herramienta Seleccionar puntero para seleccionar objetos individuales. 

 

También puede utilizar el puntero para mover el lienzo o acercar o alejar la imagen con 
gestos de pellizco. Utilice la herramienta Seleccionar cuadro para seleccionar varios 
objetos arrastrando un rectángulo alrededor de ellos. 

Cuando selecciona un objeto, será visible un cuadro delimitador (1) con controladores de 
transformación, junto con el menú Acciones (2) y el menú Características (3). 

 

 

1. El cuadro delimitador 

El cuadro delimitador le permite escalar o transformar los objetos seleccionados. Puede 
escalar desde cualquiera de las cuatro esquinas. Para rotar, mantenga presionado y mueva 
el controlador de rotación en la dirección deseada. 

 

2. Menú de acciones 

El menú Acciones está visible una vez que selecciona uno o varios objetos en el lienzo. El 
menú Acciones le ayuda a bloquear, duplicar, copiar y pegar, y eliminar los objetos 
seleccionados. 

 

Bloquear 

Los objetos bloqueados no se pueden seleccionar ni eliminar, ni se pueden cambiar sus 
características hasta que se desbloqueen nuevamente. La acción es fácil de realizar. 
Seleccione uno o más objetos, presione el ícono de bloqueo en el menú Acciones y el 



 

 

objeto se bloqueará. Se lo mostrará visualmente agregando un pequeño ícono de bloqueo 
en la esquina del objeto cuando intente seleccionarlo. 

 

Al bloquear el objeto, es posible que también haya notado que el menú Acciones informa 
de cómo desbloquearlo. 

 

 

Mantenga presionado el objeto bloqueado y verá la acción para desbloquearlo. 

 

También es posible que veas un ícono Pegar junto a él si previamente copiaste un objeto. 

 

Duplicado 

Duplicar crea instantáneamente una nueva instancia de los objetos seleccionados frente 
a ellos. 

 

Copiar y pegar 

Puede copiar los objetos seleccionados y pegarlos más tarde en la misma página o en una 
nueva. Al igual que la acción Bloquear, el menú Acciones le mostrará brevemente cómo 
pegar un objeto una vez que lo copie. 

 

 

 

 



 

 

Borrar 

Esta acción elimina los objetos seleccionados del lienzo. 

 

3. Menú Características 

Este menú aparece en la parte inferior del lienzo. Puede indicar las características de 
color y grosor de línea del objeto u objetos seleccionados, y también permitirle 
modificarlas. 

 

➢ Herramienta de dibujo 

Hay 2 herramientas disponibles: 

• Lápiz 

• Marcador 

 

Lápiz 

La herramienta Lápiz es completamente opaca. 

 

 

Marcador 

 

La herramienta Marcador es ligeramente transparente y tiene una paleta de colores más 
brillante. Una vez que seleccione cualquiera de las herramientas, puede usarlas para 
escribir en el lienzo con el dedo o con un bolígrafo de tamaño similar. 

 

 



 

 

 

➢ Herramienta borrador 

El borrador le permite borrar secciones específicas del lienzo. 

 

Seleccione el tamaño que desea borrar dentro del menú Características. 

También puede borrar usando ciertos gestos: 

• Borrar con cuatro dedos → usar 4 dedos 

• Borrar con la palma → usa la palma de tu mano 

 

➢ Herramienta de texto 

Utilice la herramienta Texto para escribir texto en el lienzo usando el teclado en pantalla. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

➢ Herramienta de forma 

Utilice la de herramienta formas para dibujar varias formas en el lienzo. 

 

Como con cualquier otra herramienta, también puede personalizar el color y el tamaño de 
la línea en el menú Características. 

 

 

➢ Nota adhesiva 

Puede agregar 4 tipos de notas adhesivas preestablecidas al lienzo. 

 



 

 

Una vez creada una nota adhesiva, puede seleccionarla y personalizarla libremente como 
cualquier otro objeto. 

Escriba o dibuje en la nota adhesiva. Todo lo que escriba dentro de sus límites permanecerá 
en la nota adhesiva, lo que le permitirá escalarla, rotarla o incluso duplicarla fácilmente. 

 

➢ Herramienta de imagen 

WHITEBOARD ahora le ofrece varias formas de importar imágenes a la pizarra. 

 

Importar con el menú Herramientas 

La forma más sencilla de importar una imagen al tablero es a través del menú 
Herramientas. Seleccione el ícono de imagen en la parte inferior del menú Herramientas. 

Aparecerá un cuadro de diálogo en el que podrá seleccionar una fuente de archivo. Busque 
la imagen mediante la estructura de carpetas y selecciónela. Verá una ventana de vista 
previa de su imagen. Arrastre desde las esquinas para importar solo la parte de la imagen 
que necesita o seleccione Aceptar para continuar. 

 
 

Importar desde el explorador de archivos 

Utilice el explorador de archivos para importar la imagen. Tenga en cuenta que es posible 
que no tenga los derechos de usuario para seleccionar aplicaciones desde la bandeja de 
aplicaciones. Busque el archivo y manténgalo presionado. En el cuadro de diálogo, 
seleccione WHITEBOARD y la imagen se colocará en la pizarra. 

 

Importar desde el navegador web 

Una forma muy rápida de obtener imágenes en WHITEBOARD es buscar una usando el 
navegador web. Abra el navegador web desde el menú lateral en el lanzador. Busque una 
imagen o vaya a una página web específica. Mantenga presionada la imagen para cargar el 



 

 

menú de imágenes. Al igual que puede abrir la imagen en una nueva pestaña, en la parte 
inferior verá un elemento de menú llamado "Compartir imagen". Selecciónelo y ubique 
WHITEBOARD en su lista de aplicaciones disponibles. Seleccione WHITEBOARD y la 
imagen se colocará en su pizarra. 

 

 

2.        Herramientas de realidad virtual 

o Herramientas de VR 

Nota: Las herramientas de Realidad Virtual (RV) se pueden activar desde el menú 
Configuración. 

Hay tres herramientas: una regla transportadora náutica, una regla normal y un compás. 
Estas herramientas aparecerán en la pantalla una vez que se active su interruptor. Para 
quitarlas de la pantalla, se deben desactivar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Regla transportadora náutica/transportador triangular 

El triángulo transportador náutico se puede encontrar como la primera opción en el menú 
de herramientas de VR. Tiene tres lados; dos muestran grados de 0 a 180, y el lado inferior 
muestra la longitud en centímetros (cm). 

 

 

Dibujo 

Usando un bolígrafo o un dedo cerca de los bordes de la regla, podemos dibujar líneas 
rectas que seguirán el borde. 

Además de dibujar, esta regla también ayuda a definir y medir ángulos colocando el centro 
de la regla (abajo) en el punto de inicio de las líneas que queremos medir. 

 

Giratorio 

 

Para rotar el triángulo, seleccione el controlador de rotación. El triángulo rotará alrededor 
de su punto central y el indicador le indicará al usuario el ángulo. Mientras rota, el triángulo 
ya no se puede escalar ni mover accidentalmente. Además, aparecerá un punto rojo para 
indicar el punto central. 

 

 

 



 

 

Escala 

El triángulo se puede ampliar o reducir utilizando la flecha de escala en la esquina superior 
del triángulo. Al escalar, notará que el rango de medición ya no se escalará junto con el 
triángulo, sino que ahora le brindará más o menos rango según el tamaño del triángulo. 

 

Zoom 

Se puede observar una funcionalidad similar si acerca o aleja el lienzo: 

 

Si añade un triángulo o una regla al lienzo y comienza a acercar o alejar la imagen, notará 
que el rango de medición aumenta o disminuye según la escala de zoom. Esto es muy útil 
si dibujó una línea y se quedó sin espacio, pero necesita dibujar una nueva línea utilizando 
la misma escala de medición. 

 

Regla normal 

 

Además de la regla transportadora, también existe la posibilidad de una regla normal, que 
se puede encontrar como segunda opción en el menú de herramientas de VR. Esta regla 
puede dibujar líneas rectas o realizar mediciones relativas en el dispositivo. 

 

Dibujo 

Ambas reglas pueden extender la línea dibujada fuera de sus bordes siempre y cuando el 
dibujo comience en la regla, con todos los lados disponibles para dibujar. 



 

 

Nota: Al utilizar la regla, solo estará disponible un lado a la vez mientras se dibuja. Para 
utilizar otro lado de la regla, es necesario interrumpir el dibujo y comenzar de nuevo 
en el lado o borde deseado. 

 

Giratorio 

 

Para girar la regla, seleccione y mueva el botón de rotación que se encuentra en el extremo 
izquierdo de la regla. El valor en el centro de la regla indicará el ángulo en el que se 
encuentra la regla. 

Mientras gira, aparecerá un punto rojo para indicar el punto central. 

 

Escala 

La regla se puede escalar seleccionando y moviendo el botón de escala situado en el 
extremo derecho de la regla. Esto contraerá o expandirá la regla. Verá que al expandirla 
obtendrá un rango de medición mayor, mientras que al reducirla obtendrá un rango menor. 

 

Zoom 

Tenga en cuenta que, al igual que con el triángulo, al acercar o alejar el zoom se actualizará 
el rango de medición en función de la nueva escala. 

 

Compás de dibujo 

El compás de dibujo es la tercera opción en el menú de herramientas de VR. A diferencia 
de las otras herramientas, el compás de dibujo tiene diferentes secciones con las que 
puede interactuar, a saber, el mango y las ruedas. 

 

 



 

 

Primero, al utilizar el compás, debe colocarse en la posición deseada. Para moverlo, se 
puede utilizar la rueda derecha. Si es necesario aumentar la distancia entre las patas del 
compás, se puede utilizar la rueda izquierda para establecer el tamaño/distancia preferida. 

Para comenzar a dibujar, el mango debe moverse alrededor. Dependiendo del resultado 
deseado del dibujo con el compás, se puede soltar y el compás dejará de dibujar. 

Si se desea obtener un círculo completo, se debe realizar una rotación completa del 
compás. 

 

o Fondos y plantillas 

La opción de fondos abrirá el cuadro de diálogo “Elegir un estilo”. Elija un tipo y un fondo de 
plantilla. 

 

Una vez seleccionado, le aparecerá la opción Aplicar resaltada, si quiere que se les aplique 
a todas las páginas, simplemente en el Ítem de opciones activamos la opción. 

 



 

 

3. Menú de Herramientas de lápiz (físico) 

Cada tamaño de lápiz tendrá su propio ícono, con el indicador de color visible. De esta 
manera, siempre tendrá una buena visión general de los colores con los que está 
dibujando. 

Si comienza a dibujar directamente con los bolígrafos, verá que el bolígrafo activo está 
resaltado y aparece su menú de características. 

 

También puede seleccionar los iconos y cambiar las funciones en el de características 
antes de dibujar. La herramienta Lápiz no le permite dibujar formas ni texto. Sin embargo, 
si selecciona la herramienta Forma, puedes dibujar formas fácilmente con el dedo 
mientras usa los lápices para dibujar.  

 

2.6. LEARNHUB 

2.6.1. Iniciar sesión 

Una vez que haya creado una cuenta de LEARNHUB podrá iniciar sesión. 

Clicamos en el Widget de Learnhub, y directamente nos llevará a la interfaz donde hemos 
de registrar nuestro correo electrónico y nuestra contraseña. 

 

 

 

 

 



 

 

Una vez hayamos accedido a nuestro perfil, nos encontraremos en un lienzo nuevo. 

 

 

En la zona superior derecha nos encontramos:  

Menú de favoritos 

Abra el menú de favoritos haciendo clic en el icono en la esquina superior 

izquierda del lienzo. 

 

 

Los espacios vacíos se indican con un más. Una vez ajustada una herramienta a su gusto, 
puede arrastrarla a un espacio vacío. A partir de ahí, el ajuste preestablecido estará 
disponible en la herramienta preestablecida para su uso inmediato. Simplemente abra la 
herramienta preestablecida y haga clic en el ajuste preestablecido que necesita. 

Gracias al menú de favoritos podrá seleccionar y guardar tus funciones favoritas en 
cualquier momento. Guarde un lápiz, una forma o ajustes preestablecidos de tipo y 
manténgalos disponibles para un uso rápido en la pizarra. 

  

 

 

 

 

 



 

 

Vista preliminar 

Abra el menú de vista preliminar para poder visualizar las páginas y navegar hacia arriba o 
abajo con sus flechas. Pulsa en la X para cerrarlo. 

 

 

En la zona inferior nos encontramos con las siguientes herramientas: 

 

 

Menú Home: 

 

Para acceder al menú Home, clicamos sobre su icono y accedemos directamente. 

Se divide en varias opciones: 

1. Nuevo 
2. Abrir 
3. Guardar lección 
4. Guardar como 
5. Importar 
6. Exportar 
7. Insertar imágenes 
8. Academia 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

1. Nuevo 

Inicie un nuevo archivo vacío o un archivo basado en una plantilla. Hay una amplia 
selección de plantillas estándar de la industria para cubrir las necesidades de enseñanza. 

Para empezar con una plantilla, haga lo siguiente: 

1. Haga clic en 'Nuevo'. 
2. Seleccione 'Plantilla' en el menú deslizable. 
3. Elija una plantilla para empezar y ajuste las opciones donde sea necesario. 
4. Haga clic en la marca de verificación en la esquina inferior derecha. 

 

 

2. Abrir 

Al hacer clic en 'abrir' en el menú principal les dará acceso a varias secciones principales 
de contenido que se pueden filtrar en la categoría y los activos adicionales disponibles en 
el menú de filtros en la parte superior derecha. 

El menú abrir, nos ofrece varias opciones: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

-Biblioteca pública, aquí podemos encontrar todo el contenido publicado por docentes de 
todo el mundo, que deciden guardar aquí sus lecciones y publicarlas. 

 

 

-Mi contenido, También puede almacenar su contenido en su carpeta personal que 
contiene todos sus archivos privados, marcadores, bandeja de entrada y contenido de la 
cuenta vinculada (Dropbox, …). 

 

-Internet, También puede buscar vídeos o imágenes en Internet directamente en 
i3Learnhub. 

 

Su perfil 

Todos sus ajustes personales y preferencias se incluyen en la página de perfil. Para acceder 
a la página de perfil, haga lo siguiente: 

 

1. Haga clic en el icono del menú principal en la barra de tareas situado en 
la esquina inferior izquierda. 

 

 

2. Haga clic en la imagen de perfil en el menú principal. 

 

 

Editar su perfil 

La primera opción en el menú de perfil le permite editar sus credenciales personales, 
imagen de perfil y establecer el idioma de la aplicación. 

 



 

 

Conectar con aplicaciones 

Las integraciones de Dropbox y OneDrive le permitirán acceder a activos almacenados en 
una carpeta dedicada en estos servicios directamente desde la sección de sus archivos 
personales en su biblioteca. 

 

Gestione sus aplicaciones 

Cuando proporcione a las aplicaciones externas acceso a la aplicación LEARNHUB, podrá 
revocar el acceso en esta pantalla haciendo clic en la cruz junto al servicio. 

 

Cuentas de enlace 

Puede vincular cuentas con LEARNHUB, cuando estas cuentas estén vinculadas podrá 
acceder a LEARNHUB con las opciones de Autorización abierta en la pantalla de inicio de 
sesión. 

 

Menú principal 

A través del menú principal podrá realizar todas las tareas relacionadas con archivos, así 
como insertar medios o ir directamente a la ACADEMY.  

 

3. Guardar 

Puede guardar documentos en sus archivos privados y estructurarlos en carpetas. O puede 
guardar el archivo en la biblioteca pública.  

En el flujo de guardado puede agregar detalles a la lección como: 

• Un nombre 
• Un grado 
• Un tema 
• Hashtags 

 

4. Importar 

Puede importar varios tipos de documentos de hasta 50 MB en sus lecciones. Simplemente 
seleccione un documento y confirme el diálogo. 

 

5. Exportar 

En LEARNHUB puede exportar su lección a PDF, PNG o JPEG. Seleccione el tipo de archivo 
deseado y haga clic en Exportar. 

 

 



 

 

6.Insertar imágenes 

La mejor manera de incluir imágenes en la lección desde el dispositivo es la opción Insertar. 
Vaya a la ubicación de la imagen, selecciónela y confirme el diálogo. La imagen se 
almacenará automáticamente en sus archivos personales para su uso más adelante. 

 

7. ACADEMY 

Ofrece una amplia gama de sesiones de formación en línea a través de ACADEMY. Haga clic 
en el icono y siga las instrucciones. 

 

La barra de tareas 

La barra de tareas ofrece varias herramientas que se pueden utilizar en la pizarra y más. 
Aquí hay una visión general. 

 

 

 

Deshacer, Esta herramienta permite volver 
hacia atrás. 

 

Rehacer, Esta herramienta permite rehacer 
el trabajo eliminado. 

 

La herramienta de puntero 
Esta herramienta permite la selección 
directa de todos los elementos del lienzo. Al 
seleccionar un elemento, obtendrá un 
cuadro delimitador con opciones 
adicionales. 

 

Herramienta de selección de contenido 
incrustado en ventana. Las ventanas 
incrustadas se utilizan para cargar contenido 
externo. Una página web, un vídeo de 
YouTube, pero también nuestro creador de 
actividades. Si desea interactuar con una 
ventana incrustada, asegúrese de que ha 
seleccionado este puntero. 

 

Las herramientas de escritura  
Esta herramienta ofrece todo tipo de 
herramientas de escritura, como un 
marcador, un lápiz o un bolígrafo para 
interactuar con el lienzo. Obtendrá una barra 
lateral con más opciones. 



 

 

 

Herramientas de borrado 
Con las herramientas de borrado puede 
borrar partes de su lienzo o toda la mesa de 
trabajo a la vez. 

 

Formas 
Para insertar una forma básica puede 
seleccionar este cuadro de la barra de tareas, 
podrá insertar una de las 22 formas 
predefinidas. 

 

Texto 
Inserte texto con esta herramienta, haga clic 
y comience a escribir inmediatamente. 
Obtendrá una barra lateral con más opciones 
relacionadas con el formato de texto. 

 

Tabla 
Inserte una tabla con esta herramienta, 
podrá ajustar la configuración de la tabla en 
el menú contextual. Si está en una pantalla 
táctil, puede seleccionar la tabla y hacer clic 
en los tres puntos. 

 

Herramientas geométricas 
Debajo de este objeto encontrará una 
brújula, un triángulo transportador y una 
regla. Proporcionan una interacción  
geométrica fácil y precisa en el lienzo. 

 

Nota adhesiva 
Con la herramienta de notas adhesivas 
puede agregar notas adhesivas a su 
presentación en 4 colores diferentes. 

 

Insertar enlace 
Un enlace proporcionado en el submenú 
iniciará una pantalla interactiva donde el 
contenido de este enlace será visible. Tenga 
en cuenta que algunos sitios web no 
permiten ser vistos en segunda ventana. 

 

Herramientas de colaboración 
Con las diferentes herramientas de 
colaboración puede compartir una lección, 
colaborar con varios usuarios en una 
pantalla, organizar un cuestionario rápido o 
iniciar un aula virtual con transmisión en vivo. 

 

Biblioteca pública 
Nuestra amplia biblioteca de contenido se 
puede consultar a través de este elemento de 
menú. Encontrará enlaces directos a 
actividades, extras, aplicaciones, contenido 
3D, imágenes y mucho más. 

 



 

 

 

Actividades 
Puede organizar una multitud de actividades 
diferentes con toda el aula, ya sea con o sin 
un módulo IMO-LEARN. 

 

Soporte 
Debajo de la opción de soporte encontrará 
recorridos por productos que le guiarán a 
través de los procesos básicos en la 
aplicación. Para más preguntas puede 
enviarnos un mensaje aquí. 

 

Herramientas de pantalla 

Con las herramientas de pantalla puede manipular el lienzo. 

 

Pantalla completa 
Alternar el modo de pantalla completa. 

 

Acercar 
Acercar el lienzo. 

 

Alejar 
Alejar el lienzo. 

 

Tamaño del 100% 
Muestre el lienzo al 100% de su tamaño. 

 

Plantillas 
Elija una plantilla de fondo para la página actual o toda la 
lección. 

 

Acercar en selección 
Seleccione y haga zoom en una región del lienzo. 

 

Mover 
Mover en el lienzo. 

 

Reflector 
Puede utilizar la herramienta reflectora durante una lección para 
llamar la atención sobre un área de la pizarra. Opcionalmente, 
presione la flecha doble y, a continuación, arrastre hacia afuera 
o hacia adentro para hacer que el foco sea más grande o más 
pequeño. 

 

Persiana de sombra 
Cubre una parte del lienzo con una pantalla negra para 
ocultarla para los alumnos. 

 

Anotación 
Si tiene instalado ANNOTATE, puede iniciarlo directamente 
para realizar anotaciones de pantalla en LEARNHUB. 



 

 

3. INICIANDO ANNOTATE 

ANNOTATE le permite realizar anotaciones en otras aplicaciones y tomar capturas de 
pantalla. Estas capturas de pantalla se pueden enviar a WHITEBOARD. 

 

3.1. Abrir ANNOTATE 

Puede encontrar ANNOTATE tanto en los menús laterales, como en el menú inferior de la 
interfaz de inicio. 

 

 

 

3.2. El menú de herramientas ANNOTATE 

ANNOTATE proporciona muchas de las mismas herramientas que WHITEBOARD, que 
puede usar para interactuar con el lienzo. 

 

Menú superior ANNOTATE 

Al igual que WHITEBOARD, encontrará el menú principal en la parte superior izquierda de 
la pantalla. Este menú principal tiene algunas características únicas: 

• Navegación directa a WHITEBOARD (Nota: Una vez que las anotaciones se 
guardan y se envían a WHITEBOARD, las anotaciones se pierden). 

• Botón de salida 

 

 



 

 

Menú de herramientas ANNOTATE 

El menú de la herramienta ANNOTATE es similar al de WHITEBOARD. Lo encontramos en 
la zona lateral izquierda y en la zona inferior del lienzo. Este menú es un subconjunto del 
menú Herramientas, ya que sus funciones dependen de la herramienta que haya 
seleccionado. Le permite establecer o cambiar el grosor y el color de las líneas, pero 
también duplicar o eliminar objetos específicos que haya colocado en el lienzo. 

 

• Herramienta de selección 

• Herramienta de selección de puntero 

• Herramienta de selección de cuadro 

• Herramienta de dibujo 

• Lápiz 

• Marcador 

• Herramienta borrador 

• Herramienta de forma 

• Herramienta de texto 

• Nota adhesiva 

• Herramienta Lápiz 

• Herramientas de realidad virtual 

 

 

 

 



 

 

Herramienta de selección 

Puede utilizar la herramienta de puntero para seleccionar objetos. 

 

 

La herramienta de puntero le permite seleccionar un objeto individual y también le permite 
desplazarse por el lienzo. 

La herramienta de selección de caja le permite arrastrar un rectángulo alrededor de los 
objetos que desea seleccionar. 

Cuando seleccione uno o más objetos, aparecerá un cuadro delimitador (1), junto con 
el menú Acciones (2) y el menú Características (3). 

 

 

El cuadro delimitador 

El cuadro delimitador es visible alrededor de uno o más objetos seleccionados. Agregue 
elementos de la interfaz de usuario, como tiradores de redimensionamiento y de rotación, 
que permiten redimensionar y rotar los objetos seleccionados. 

 

 

 

 

 



 

 

El menú Acciones 

El menú Acciones le ayuda a bloquear, duplicar, copiar-pegar y eliminar los objetos 
seleccionados. 

 

 

Bloquear 

Los objetos bloqueados no se pueden seleccionar ni borrar, ni se pueden modificar sus 
características hasta que se desbloqueen de nuevo. La acción es fácil de realizar. 
Seleccione uno o más objetos, pulse el icono Bloquear en el menú Acciones y el objeto 
quedará bloqueado. Te lo mostrará visualmente añadiendo un pequeño icono de Bloqueo 
en la esquina del objeto cuando intentes seleccionarlo: 

 

Al bloquear el objeto, también habrá observado que el menú Acciones le informa de cómo 
desbloquearlo: 

 

 

 

 

 



 

 

Mantenga presionado el objeto bloqueado y verá la acción para desbloquearlo: 

 

También puede ver un icono de Pegar junto a él, si previamente ha copiado un objeto. 

 

Duplicar 

Duplicar crea instantáneamente una nueva instancia del objeto u objetos seleccionados 
delante de ellos. 

 

Copiar y pegar 

Puede copiar el objeto u objetos seleccionados y pegarlos posteriormente en la misma 
página o en una nueva. Al igual que la acción Bloquear, el menú Acciones le mostrará 
brevemente cómo pegar un objeto una vez copiado. 

Realice una pulsación larga en cualquier parte del lienzo y aparecerá el icono Pegar: 

 

Seleccione Pegar y se pegará una copia del objeto en esa posición. 

 

Borrar 

Esta acción elimina los objetos seleccionados del lienzo. 

 

El menú de funciones 

Este menú de Características le permitirá cambiar las características de los objetos 
seleccionados, como el grosor de la línea y el color. 

 

Elija un color y todos los objetos seleccionados cambiarán al color seleccionado. 

 



 

 

Herramienta de dibujo 

Hay 2 ajustes preestablecidos disponibles: 

• Lápiz 

• Marcador 

 

El menú Características le permitirá cambiar el color y el grosor de la línea antes de 
dibujar. 

 

 

La herramienta Marcador es ligeramente transparente. El menú de características 
mostrará una paleta de colores específica para la herramienta de marcador, como colores 
brillantes. 

 

Herramienta borrador 

Puede personalizar el tamaño de la herramienta borrador en el menú Características. 

 

También puede eliminar todo el lienzo de una vez seleccionando la papelera en la parte 
inferior derecha. 

 

 

Alternativamente, puede borrar usando ciertos gestos: 

• Borrar con cuatro dedos → usar 4 dedos 

• Borrar con la palma → usa la palma de tu mano para borrar 

 



 

 

Herramienta de forma 

Utilice nuestras formas preestablecidas de formas para dibujar varias formas en el lienzo. 

 

También puede personalizar el color y el tamaño de línea con las paletas de colores y el 
selector de color del menú de características. 

 

 

Herramienta de texto   

Utilice la herramienta de texto para escribir texto en el lienzo usando el teclado en 
pantalla. 

 



 

 

 

Nota adhesiva 

Puede agregar 4 tipos de notas adhesivas preestablecidas al lienzo. 

 

Puede dibujar o escribir fácilmente encima de la nota adhesiva. 

Los objetos que se encuentren dentro de los límites de la nota adhesiva se fusionarán con 
ella. Si los selecciona, puede escalarlos o moverlos a la vez. 

 

 

Herramienta de realidad virtual 

 

 

Regla transportadora náutica/transportador triangular 

La regla transportadora náutica se puede encontrar como la primera opción en el menú de 
herramientas de VR. 

Además de dibujar, esta regla también ayuda a definir y medir ángulos colocando el centro 
de la regla (abajo) en el punto de inicio de las líneas que queremos medir. 



 

 

 

 

Regla normal 

La segunda opción del menú Herramientas de VR es la regla normal. Esta regla permite 
dibujar líneas rectas o realizar mediciones relativas en el dispositivo. 

Ambas reglas podían extender la línea dibujada fuera de sus fronteras siempre y cuando 
el dibujo comenzara en la regla, con todos los lados disponibles para dibujar. 

 

 

 

 



 

 

Compás de dibujo 

El compás es la tercera opción del menú de herramientas de VR. A diferencia de las otras 
herramientas, el compás tiene diferentes secciones con las que puede interactuar, a 
saber, el mango y las ruedas. 

 

 

Menú inferior 

 

Este menú consta de 4 botones: 

• Deshacer (esto deshará cualquier acción anterior desde que comenzó a trabajar 
en el documento) 

• Rehacer (si decides que aún quieres la acción que has deshecho, puedes hacer 
clic en el botón rehacer) 

• Eliminar todo (esto eliminará todos los objetos del lienzo) 

• Tomar una captura de pantalla 

• Captura de pantalla completa 

• Seleccione un área para capturar 

 

 

 

 

 



 

 

Captura de pantalla 

En ANNOTATE, puede exportar tus capturas de pantalla y anotaciones a WHITEBOARD. 

Para tomar una captura de pantalla, seleccione el icono de la cámara en la esquina 
inferior derecha de la pantalla. 

 

Tiene dos opciones: 

1. Captura de pantalla completa: captura la pantalla completa 

2. Seleccione un área para capturar: use sus dedos para seleccionar un área de la 
pantalla para capturar 

 

Las opciones de pantalla completa tomarán inmediatamente una captura de pantalla de 
toda la pantalla y exportarán sus anotaciones a WHITEBOARD. 

 

 

El modo de área de captura le permitirá seleccionar el área que desea capturar. 

Las capturas de pantalla se agregarán al último espacio de trabajo de WHITEBOARD si ya 
hay uno abierto. De lo contrario, se creará un nuevo espacio de trabajo. 



 

 

La captura de pantalla se agrega a una página en WHITEBOARD. Si creó más de una 
anotación, abra el menú Páginas en la parte inferior derecha de la pantalla. Cada captura 
de pantalla de anotación se guarda en una página separada dentro del tablero. 

  



 

 

 


